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SEBARAN SKS

WAKTU BELAJAR MAHASISWA

KODE SKS (menit per minggu)
SMT MATA NAMA MATA KULIAH
KULIAH Total Teori 1;:?('; ::;:fj; t?::, Mandiri Total

| 1 334-241-101 |Bahasa Indonesia 2 2 0 2x45 130 120 2x170
2 334-241-102 |Pancasila 2 2 0 2x45 130 120 2x170

3 334-241-103 |Matematika Diskrit 1 1 0 2x45 45 35 1x170

4 334-241-104 |Pengantar Teknologi Informasi 1 1 0 2x45 45 35 1x170

5 334-241-105 |Arsitektur dan Organisasi Komputer 2 0 2 4 x45 160 0 2x170

6 334-241-106 |Sistem Operasi 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

7 334-241-107 |Algoritma dan Pemrograman 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

8 334-241-108 |Sistem Basis Data | 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

9 334-241-109 |Desain Grafis dan Multimedia 3 1 2 6 x45 120 120 3x170
Jumlah 20 10 10 36x45 990 790 20x170

il 1 334-241-201 |Kewarganegaraan 2 2 0 2x45 130 120 2x170
2 334-241-202 |Bahasa Inggris | 1 1 0 2x45 45 35 1x170

3 334-241-203 |Statistika 2 0 2 4x45 160 0 2x170

4 334-241-204 |Jaringan Komputer | 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

5 334-241-205 |Sistem Basis Data ll 3 1 2 6x45 120 120 3x170

6 334-241-206 |Pemrograman Berorientasi Objek 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

7 334-241-207 |Desain Ul/UX 3 1 2 6x45 120 120 3x170

8 334-241-208 |Augmented Reality & Virtual Reality 3 1 2 6 x45 120 120 3x170
Jumlah 20 8 12 38x45 935 755 20x170

i 1 334-241-301 |Pendidikan Agama 2 2 0 2x45 130 120 2x170
2 334-241-302 |Bahasa Inggris I 1 1 0 2x45 45 35 1x170

3 334-241-303 |Jaringan Komputer Il 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

4 334-241-304 |Pemrograman Web | 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

5 334-241-305 |Pemrograman Perangkat Bergerak 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

6 334-241-306 |Internet of Things 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

7 334-241-307 |Kecerdasan Buatan 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

8 334-241-308 |Data Besar 3 1 2 6 x45 120 120 3x170
Jumlah 21 9 12 40x45 895 875 21x170




WAKTU BELAJAR MAHASISWA

KODE SKS (menit per minggu)
SMT | NO MATA NAMA MATA KULIAH
KULIAH Total | Teori | Praktik | 12t@P | Penugasan -\ i Total
Muka Terstruktur

v 1 334-241-401 |Etika Profesi & K3 1 1 0 2x45 45 35 1x170

2 334-241-402 |Technopreneurship 1 1 0 2x45 45 35 1x170

3 334-241-403 |Rekayasa Perangkat Lunak 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

4 334-241-404 |Pemrograman Web Il 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

5 334-241-405 |Sistem Informasi Enterprise 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

6 334-241-406 |Pemrograman Gim 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

7 334-241-407 |Komputasi Awan 3 1 2 6x45 120 120 3x170

8 334-241-408 |Keamanan Siber 3 1 2 6 x45 120 120 3x170

Jumlah 20 8 12 40x45 810 790 20x170

Vv 1 334-241-501 |Tugas Akhir 4 0 4 8x45 0 320 4x170
2 334-241-502 |Topik Khusus Informatika 20 0 20
Jumlah 24 0 24
Vi 1 334-241-601 |Magang Industri 20 0 20
Jumlah 20 0 20
TOTAL SKS 125 35 90




